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LEHRLINGSHACKATHON
OBEROSTERREICH 2024

JETZT ANMELDEN!
Anmeldefrist bis 24. Mai 2024

www.lehrlingshackathon:at




Entwickle im Team eine A,bp./

Jeilnahme avch ohne lforkenntnisce maglich.

‘J,'_

ACKATHON FUR

Kompetenzstufen - (evels

Rookies

Professionals

Alle Teammitglieder ohne
Programmiererfahrung und nicht
in technischen Lehrberufen.

Teammitglieder im technischen
Lehrberuf.

Teammitglieder im IT-Lehrberuf
(z.B. Applikationsentwicklung,
Informationstechnologie)

oder Hobby-Entwicklerin.

Dauer: 3+8 Stunden | Teams: 2-3 Personen

Mégliche
Zielsetzung

Digi-Scheck
geférdert!

B

Bewertvngs-

kriterien

Teams aller Kompetenzstufen
konnen folgende
Zielsetzung waéhlen:

Apps4Apprentice
App-ldee mit der die
Lehrlinge unterstutzt
werden

Apps4Company
App-ldee fir
den Lehrbetrieb

Apps4Region
App-ldee fir
das Bundesland

Apps4World

App-Idee flr eines der

17 Ziele fur nachhaltige
Entwicklung der Vereinten
Nationen

Alle Projekte werden anhand von
funf gleichwertigen Kriterien
bewertet:

e Innovationskraft &
Nutzlichkeit

o Nachhaltigkeit

o Usability & Design

o Umsetzung & technische
Komplexitat

o Prasentation des
Projektes

Anmeldung von Einzelpersonen méglich!

»apprentigo

<lehrlingshackathon/>

L_NZ »wssTEYR WA -

WIRTSCHAFTSKAMMER 0BERDSTERREICH

fitdinternet



