
LEHRLINGSHACKATHON
OBERÖSTERREICH 2024

JETZT ANMELDEN!
Anmeldefrist bis 24. Mai 2024

Wir wissen, dass junge Talente das Potenzial  
haben, die Zukunft der Betriebe maßgeblich 

mitzugestalten. Deshalb laden wir Lehrlinge alle 
Lehrberufe zu unserem innerbetrieblichen 

Hackathon ein!
SCAN ME!

www.lehrlingshackathon.at



Entwickle im Team eine App!
Teilnahme auch ohne Vorkenntnisse möglich.

Kompetenzstufen - Levels

Mögliche 
Zielsetzung

Bewertungs-
kriterien

LEHRLINGSHACKATHON FÜR 

LEHRLINGE ALLER LEHRBERUFE

Rookies

Experts

Professionals

Alle Teammitglieder ohne  
Programmiererfahrung und nicht 
in technischen Lehrberufen.

Teammitglieder im technischen
Lehrberuf.

Teammitglieder im IT-Lehrberuf 
(z.B. Applikationsentwicklung, 
Informationstechnologie)  
oder Hobby-Entwicklerin.

Teams aller Kompetenzstufen 
können folgende 

 Zielsetzung wählen:

Alle Projekte werden anhand von 
fünf gleichwertigen Kriterien

bewertet:

Apps4Company
App-Idee für  
den Lehrbetrieb

•

•

• Apps4World
App-Idee für eines der 
17 Ziele für nachhaltige 
Entwicklung der Vereinten 
Nationen

Apps4Apprentice
App-Idee mit der die  
Lehrlinge unterstützt
werden

 Dauer: 3+8 Stunden I Teams: 2-3 Personen

SCAN ME!

Apps4Region
App-Idee für  
das Bundesland

•

•

•

•

•

•

Anmeldung von Einzelpersonen möglich!

Usability & Design

Innovationskraft & 
Nützlichkeit

Umsetzung & technische
Komplexität

Präsentation des 
Projektes

Nachhaltigkeit


